
Spēle “Lekšana” (Jumping) 

 (Kustības imitācija vairākos līmeņos, kas rada telpas izjūtu.) 

Uzdevums: Cilvēks iet pa ceļu un lec pāri objektiem, kas a mainīgu laika intervālu parādās viņa ceļā. 

Tālumā redzamas mājas, mašīnas, kas brauc abos virzienos dažādos ātrumos un koki. 

 

Fons 

Izveidot vienkāršotu pilsētas fonu (zīmēt pašam, no bibliotēkas vai interneta attēliem) ar mājām tālumā 

un joslām, kas varētu apzīmēt ceļus, trotuārus, apstādījumus. Attēlam var pievienot gariņus bez 

skriptiem mājām vai citiem objektiem (šajā gadījumā tāds ir gariņš “Sprite3”) 

Cilvēka gariņš  

Jauns gariņš: Izvēlēties no bibliotēkas. 

 

Izvēlamies gariņu Jaime Walking 

 
 



Koku gariņš 

Jauns gariņš: no bibliotēkas. Paņemam divus gariņus – Tree1. 

    

Izveidojam ,7 dublikātus tērpiem un tos mainām, lai koki būtu dažādi. 

               

 

Mainīt katram koka tērpam nosaukumu. “Tree”” aizstājot ar skaitli. 1..2..3.. utt 

 → → →   



 

Šķēršļu gariņš 

Jauns gariņš: Izvēlēties no bibliotēkas. Pēc tam pievieno citus tērpus no bibliotēkas: 

   →  

 

Automašīnu gariņš 

Izveidot vienu gariņu ar 9 (var būt arī cits skaits) tērpiem. 

Automašīnas var izvēlēties, gan no bibliotēkas … 

 

gan internetā google meklētāja ierakstot “simple car png”  

  



Ja vajadzīgs – mainīt automašīnu izmēru. 

 

Automašīnu tērpiem mainīt nosaukumus uz skaitļiem 1, 2, 3, 4 utt. 

 

 

Uzzīmēt divus gariņus spēles sākšanai un beigšanai “Start game” un “Game over”. 

 

 

 



Izveidot mainīgo “laiks”. 

 
 

 

Skripti 
 

“Start game”   

 
Izveidot komandas “Pārraidīt ziņojumu Start”. 

 →  →  

 →  

 

 

  
 

 



“Game over” 

 

  
 

 

Cilvēkam (Jaime Walking) 

Izveidot komandas “Pārraidīt ziņojumu Start”.    

 →  →  

 

 →  

 

 

   



Šķēršļiem: 

 

   
   

 

Kokiem: 

    
 

Veidot koku gariņam vairākus dublikātus. 
 

   
 

 



Automašīna 

   
 

Dublēt automašīnas gariņu. 

 

 

Dublētajā gariņā apgriez visas automašīnas pretējā virzienā. 

              →                           →                 



Mainīt dublētajā gariņā trīs vērtības: 

 

 

 

 

 


