Spéle “LekSana” (Jumping)

(Kustibas imitacija vairakos limenos, kas rada telpas izjatu.)

Uzdevumes: Cilvéks iet pa celu un lec pari objektiem, kas a mainigu laika intervalu paradas vina cela.
Taluma redzamas majas, masinas, kas brauc abos virzienos dazados atrumos un koki.
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Izveidot vienkarsotu pilsétas fonu (zimét pasam, no bibliotékas vai interneta attéliem) ar majam taluma
un joslam, kas varétu apzimét celus, trotuarus, apstadijumus. Attélam var pievienot garinus bez

v

skriptiem majam vai citiem objektiem (3aja gadijuma tads ir garins “Sprite3”)

Cilveka garins
Jauns garins: lzvéléties no bibliotékas.
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Koku garins

Jauns garins: no bibliotékas. Panemam divus garinus — Treel.
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Izveidojam ,7 dublikatus térpiem un tos mainam, lai koki butu dazadi.
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Maintt katram koka térpam nosaukumu. “Tree”” aizstajot ar skaitli. 1..2..3.. utt
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Skérslu garins

Jauns garins: Izvéléties no bibliotékas. Pec tam pievieno citus térpus no bibliotékas:
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Automasinu garins
Izveidot vienu garinu ar 9 (var bat art cits skaits) térpiem.

Automasinas var izvéléties, gan no bibliotékas ...

Garinu bibliotéka
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gan interneta google meklétaja ierakstot “simple car png”
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Ja vajadzigs — mainit automasinu izmeéru.
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Automasinu térpiem mainit nosaukumus uz skaitliem 1, 2, 3, 4 utt.
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Izveidot mainigo “laiks”.
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“Game over”
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Cilvekam (Jaime Walking)

Izveidot komandas “Parraidit zinojumu Start”.
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kad es sapemu Start
kad es sapemu End
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Veidot koku garinam vairakus dublikatus.
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Automasina
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Dublétaja garina apgriez visas automasinas pretéja virziena.
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Mainit dublétaja garina tris vértibas:
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